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1. Einrichten:

Setzen Sie den Akku in die Auf3enttrklingel ein.

SchlieRen Sie den mitgelieferten 5V-Adapter an die Turklingel an:
+ Rot / Plus mit 1 verbinden.

- Schwarz / Minus 2 anschliel3en.

Legen Sie den schwarzen Akku in den Bildschirm ein.

Schalten Sie den Bildschirm mit der Ein / Aus-Taste ein.

2. Wenn jemand klingelt:

Auf dem Bildschirm sehen Sie live, wer an der Tir steht.

Driicken Sie auf OK, um zu horen/sprechen.

Dricken Sie nochmals OK, um die Verbindung zu trennen.
Driicken Sie , um die Tur zu &ffnen.

Ein Foto wird aufgenommen und auf dem Bildschirm gespeichert.
Driicken Sie Ele®  um ein zusatzliches Foto zu machen.

o O O O O O

3. Einstellungen

Unter Menu kdénnen das folgende tun:

o Mit “Informationen” konnen Sie sehen, welche Besucher Sie verpasst haben. Sie
kénnen sehen, an welchem Datum und zu welcher Uhrzeit die Anrufe waren.

o Sie kénnen aufgenommene Fotos anzeigen oder 1 fur 1 Idschen oder alle auf einmal
I6schen

o Sprachen: Deutsch, Niederlandisch, Englisch, Franzésisch, Italienisch,
Portugiesisch, Russisch.

o Passen Sie den Klingelton und Lautstérke an (es stehen 7 verschiedene Klingeltdne
zur Auswahl).

o Das Datum und die Uhrzeit, die mit jedem Foto angezeigt werden

o Wie lange der Bildschirm aktiv bleibt

o Schalten Sie den Bewegungsmelder ein oder aus

o Zusétzliche Tarklingeln oder Bildschirme kdnnen hinzugefliigt werden

o Die Dauer in Sekunden, wahrend der das Schloss getffnet bleibt, kann im Menu auf 3,
6 oder 8 Sekunden eingestellt werden.

o Software-Version anzeigen

o Die Dauer in Sekunden, wahrend der das Schloss gedtffnet bleibt

4. Bildschirm hinzufiigen

Wahlen Sie im ersten Bildschirm das Meni 'Pairing' und dann "Code Freigabe'.
Wahlen Sie auf dem zweiten Bildschirm im Men( 'Pairing' und dann 'Code empfangen'.
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1. Im Allgemeinen

Diese Turklingel funktioniert mit Strom. Dies ist moglich mit:
1. den mitgelieferten Adapter oder mit der vorhandenen Verkabelung

oder
2. mit einem vorhandenen Netzteil, wenn es zwischen 9 und 16 V AC oder zwischen 5
und 16 V DC 1A liegt.

Dieses Kabel und Netzteil sind im Lieferumfang
enthalten:

40 cm 100 cm

2 Drahtenden (rot und schwarz) gehen in die Klingel, dann gibt es einen kurzen Draht von 40
cm. an einen Stecker (weiblich).

Dann gibt es einen Stecker (mannlich) zu einem 100 cm. langes Kabel vom mitgelieferten
Netzteil.

Es befindet sich auch eine Batterie in der Tirklingel, dies ist jedoch nur eine Pufferbatterie fur
den Fall eines Stromausfalls, sodass die Turklingel auch nach einem Stromausfall weiter
funktioniert.

Wenn Sie eine Turklingel wiinschen, die keinen Stromanschluss bend6tigt und mit Batterien
betrieben werden kann, wahlen Sie Doorsafe 4250, Doorsafe 4110 oder Doorsafe 4400.

2. Der Stromanschluss mit dem mitgelieferten Adapter:

Die Turklingel hat 6 nummerierte

Anschlusspunkte an der Rickseite. =0 | 1.Rot (+)
SchlieRBen Sie das rote / positive Kabel des :8 2. Schwarz (4
mitgelieferten 12-V-Netzteils an Punkt 1 an. 0

SchlieRen Sie das schwarze / negative Kabel Yo

des mitgelieferten 12-V-Netzteils an Punkt 2 an. 0

Ein Stecker ist an das mitgelieferte 12-V-Netzteil

angeschlossen. Und in der Box befindet sich ein

Adapter mit einem Stecker mit 2 Drahtenden (rot und schwarz) auf der anderen Seite.

Sie kdnnen auch den Stecker des Adapters abschneiden und dann erscheinen zwei Drahte
(rot und schwarz), die Verwendung des Verlaufsstiicks ist nicht mehr erforderlich.

Uberpriifen Sie nun, ob die Tirklingel mit Strom versorgt wird, indem Sie die Klingeltaste
drucken. Sie sollten jetzt einen Ton hdren und das blaue Licht Giber der Klingeltaste sollte
aufleuchten.

Erst wenn Sie sicher sind, dass die Turklingel vom Netzteil mit Strom versorgt wird, schliel3en



Sie den Akku an, indem Sie den Stecker in die

Turklingel stecken und die Abdeckung schlieBen. il
Diese Batterie ist nur eine Pufferbatterie bei
Stromausfall. Wenn lhre Energie nie ausféllt, kbnnen
Sie diese Batterie auch weglassen.

DC line ~
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3. Der Stromanschluss mit der vorhandenen Verkabelung
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Die meisten Hauser haben bereits eine Tlrklingel. Und mit dieser Tirklingel kommen 2 Kabel
aus dem Loch im Wand oder Turrahmen. Sie kdnnen diese 2 Dréhte verwenden, um diese
Kameraturklingel mit Strom zu versorgen.

Wenn Sie die vorhandenen Kabel verwenden, verbinden Sie das rote / positive Kabel mit 1
auf der Klingelseite und das andere schwarze / negative Kabel mit 2.

SchlieRen Sie diese Dréhte in Ihrem Haus oder im Zahlerschrank, in dem die vorhandenen
Drahte herauskommen, an den mitgelieferten 12-V-Adapter an. Oder an einem vorhandenen
Netzteil, das bereits vorhanden ist, wobei dieses vorhandene Netzteil zwischen 9 und 16 V
AC (Wechselspannung) oder zwischen 5 und 16 V DC (Gleichspannung) liegen muss.
Uberpriifen Sie nun, ob die Turklingel mit Strom versorgt wird, indem Sie die Klingeltaste
drucken. Sie sollten jetzt einen Ton horen und das blaue Licht tGber der Klingeltaste sollte
aufleuchten.

Erst wenn Sie sicher sind, dass die Turklingel vom Netzteil mit Strom versorgt wird, schliel3en
Sie den Akku an, indem Sie den Stecker in die Turklingel stecken und die Abdeckung
schlieen. Diese Batterie ist nur eine Pufferbatterie bei Stromausfall. Wenn Ihre Energie nie
ausfallt, kénnen Sie diese Batterie auch weglassen.

4. Verlangerung der Verkabelung:

[ e

Das aus 2 Drahten bestehende Stromkabel kann problemlos mit jedem aus 2 Drahten
bestehenden Kabel verlangert werden. Einige Drahte sind rot und schwarz. Andere Dréhte
sind beide schwarz.

+ Positiv: der Faden mit der Markierung (Punkte oder eine durchgehende Linie).

— Negativ: der Draht ohne Markierung.



Erinnerung:

= AC ist Wechselstrom (220V AC kommen von lhrer Steckdose; es spielt keine Rolle, wie der
Stecker in die Steckdose gesteckt wird)

= DC ist Gleichspannung (Das mitgelieferte Netzteil liefert 12 V Gleichstrom, Rot muss auf 1
und Schwarz muss auf 2. Diese Reihenfolge kann nicht riickgangig gemacht werden.)

5. Tarklingel aufhéngen

o Stellen Sie die Kamera auf den richtigen Winkel ein:
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o Befestigen Sie die Turklingel auf einer Héhe zwischen 140 und 170 cm.
e Lassen Sie die Kamera moglichst nicht in die Richtung der Sonne blicken.
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e Befestigen Sie die Regenhaube mit 3 Schrauben und befestigen Sie die Turklingel im
wetterfesten Gehause mit der Schraube an der Unterseite des wetterfesten Gehauses.
Abstande zwischen den Lochern: 54mm & 95.5mm.



Legen Sie den schwarzen Akku in den Bildschirm ein.
Offnen Sie die Abdeckung auf der Riickseite.

Laden Sie den Akku auf, indem Sie das Kabel in das Ladegerat
stecken und den Bildschirm in das Ladegerét des Ladegerats
einlegen oder indem Sie das Kabel direkt in den Bildschirm
einfiihren.

Schalten Sie den Bildschirm mit der Ein / Aus-Taste ein.
Driicken Sie die Ein / Aus-Taste auf der rechten Seite fur 3
Sekunden, um den Bildschirm einzuschalten.

Platzieren des Bildschirms

Legen Sie den Bildschirm mit dem Standfuf3 auf der
Ruckseite des Bildschirms ab oder legen Sie den
Bildschirm in das Ladegeraét.

Laden des Akkus Uber den Bildschirm

Laden Sie den Akku im Bildschirm auf, indem Sie den
Bildschirm in das Ladegerat legen. An der Riickseite des
Ladegerats ist das Kabel angeschlossen, das an das 5-V-
Ladegerat angeschlossen werden muss. Es ist auch mdglich,
das vom 5-V-Ladegerat kommende Kabel direkt an den
Bildschirm anzuschlief3en, um den Akku im Bildschirm
aufzuladen.

Wenn der Bildschirm an das 5-V-Ladegerat angeschlossen ist,
muss der Akku nicht vorhanden sein, damit der Bildschirm
funktioniert.




Auf dem Bildschirm befinden sich folgende
Schaltflachen:

Funktionen: Meni 6ffnen
Gehen Sie im MenU nach rechts
Offne die Tur

Funktionen: Das Menu verlassen
Geh einen Schritt zurlick
Uberwachung starten (durch
Kamera schauen)

Funktionen: Im Meni nach oben gehen
Passen Sie die Lautstarke an

Funktionen: Im Meni nach unten gehen
Machen Sie ein zusatzliches Foto

Funktionen: Wecken Sie den Bildschirm auf
Anruf annehmen
Einen Anruf nach einem Anruf beginnen
Beende ein Gespréach
Bestatigen Sie eine Auswahl im Men



Dieses Symbol zeigt die Signalstarke an. Die Nummer steht fir den Bildschirm: bei einem
Bildschirm steht die Zahl 1, bei einem eventuellen zweiten Bildschirm steht eine 2.

Dieses Symbol zeigt an, ob der Akku geladen ist. Das oberste Batteriesymbol ist fiir den
Bildschirm. Das unterste Batteriesymbol ist fir die Tarklingel.

]

&
Dieses Symbol zeigt an, ob das Mikrofon im Display eingeschaltet ist. Driicken Sie auf ElESR
, um das Mikrofon ein- oder auszuschalten.

Dieses Symbol zeigt an, dass ein Foto gemacht wurde.

g

Dieses Symbol zeigt an, dass der PIR-Sensor eine Bewegung wahrgenommen hat.

5

Dieses Symbol zeigt an, dass der Diebstahlalarm ausgel6st wurde.



Driicken Sie @ um den Bildschirm zu aktivieren.

Men: Driicken Sie auf @EIT | um zum Menii zu gelangen.
Mit X3 <MW k5nnen Sie nach oben und unten scrollen.
Durch nochmaliges Driicken auf kénnen Sie im Menii nach rechts gehen.

Diese Optionen kénnen im Menu ausgewahlt werden:

*

Foto: Sehen Sie sich die Fotos hier an. Der Dateiname zeigt die Uhrzeit und das
Datum der Aufnahme an. Wahlen Sie ein Bild mit X3 EER driicken Sie OK, um
alle Bilder zu 6ffnen, zu bearbeiten oder zu l6schen.

.

Klingeltone: Stellen Sie hier die Klingelton- und Klingeltonlautstarke ein.
Waéhlen Sie einen Klingelton mit S KN <N

Driicken Sie OK, um einen Klingelton auszuwahlen.

Driicken Sie die Tasten + und - auf der linken Seite des Bildschirms, um die
Lautstérke der Klingelmelodie einzustellen. Es gibt sechs Lautstarken.
Bestatigen Sie mit OK.

(Wie lange die Klingelmelodie zu héren ist, kann unter Einstellung >
Klingeldauer eingestellt werden.)

o NG &
Information: Hier kdnnen Sie das Datum und die Uhrzeit der verpassten Anrufe
einsehen.
»

(@]

Sprache: stellt die Mentisprache ein.
Driicken Sie EX3 WM ym die Sprache auszuwahlen.
Driicken Sie dann OK.



ey

Zeit: Stellen Sie Datum und Uhrzeit mit I3 KN ¢jn.
Driicken Sie , um zur nachsten Ziffer zu wechseln.
Bestatigen Sie mit OK.

Einstellung: Stellen Sie hier folgendes ein:

Bewegungsmelder:

Stellen Sie ein, ob die Turklingel die Funktion eines Bewegungsmelders haben
soll. Driicken Sie I3 KXW ym ON/OFF zu wihlen.

Driicken Sie dann OK.

Der Schirm wird mit der Glocke verbunden. Driicken Sie erneut OK, es
erscheint das Wort 'erfolgreich'.

Wenn der Bewegungsmelder eingeschaltet ist, ist dieses Symbol zu sehen:
Bei Bewegung werden 3 Bilder aufgenommen.

Driicken Sie OK, um die Verbindung zu trennen.

Dauer Bildschirm aktiv:

Stellen Sie mit 3 EEA die Zeit ein, zu der der Bildschirm aktiv bleibt.
Bestatigen Sie mit OK.

Klingeldauer:

Stellen Sie ein, wie lange der Klingelton zu héren ist.

Driicken Sie S KXW  um 10, 20 oder 30 Sekunden einzustellen.
Dann driicken Sie OK.

Dauer Schloss offen:

Stellen Sie die Zeit ein, zu der die Tir gedffnet wird, nachdem S&EES wahrend
einer Verbindung gedrickt wurde.

Driicken Sie 3 KR  m 3s, 65, 8s aus zu wahlen.

Driicken Sie dann OK.

Der Schirm wird mit der Glocke verbunden.

Driicken Sie erneut OK, es erscheint das Wort 'erfolgreich'.

Pairing:

Flugen Sie hier einen zusatzlichen Bildschirm hinzu oder lassen Sie den
Bildschirm mit der Turklingel verbinden. Siehe H11.

Version:

Sehen Sie sich hier die Softwareversion an.




Wenn jemand klingelt:

O O O O O O

Monitoring:

O

Auf dem Bildschirm sehen Sie live, wer an der TUr steht.

Driicken Sie auf OK, um zu hdren/sprechen.

Dricken Sie nochmals OK, um die Verbindung zu trennen.
Driicken Sie , um die Tur zu 6ffnen.

Ein Foto wird aufgenommen und auf dem Bildschirm gespeichert.
Driicken Sie IEleM  um ein zusatzliches Foto zu machen.

Driicken Sie , um durch die Kamera zu schauen, ohne dass jemand geklingelt
hat. Der Ton an der Turklingel ist sofort zu héren. Sie kbnnen nicht direkt sprechen.
Driicken Sie erneut, um das Mikrofon auf dem Bildschirm einzuschalten und
etwas uber den Lautsprecher in der Turklingel zu sagen.

Driicken Sie , um die Tur zu o6ffnen.

Driicken Sie IEleM  um ein zusatzliches Foto zu machen.

Driicken Sie OK, um die Verbindung wieder zu trennen.



Driicken Sie OK und aktivieren Sie den Bildschirm.

Driicken Sie .

Gehen Sie zu 'Setup' und driicken Sie OK

Gehen Sie zu 'Pairing' und driicken Sie OK

Sie werden nun diese Optionen sehen:
o Code-setzen: Lasst den ersten Bildschirm mit der Turklingel verbinden.
o Code freigabe: Hinzufiigen eines zweiten oder dritten Bildschirms.
o Code empfangen: Hinzufligen eines zweiten oder dritten Bildschirms.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um den ersten Bildschirm mit der Turklingel zu
verbinden:

o Wabhlen Sie 'Code setzen und driicken Sie OK.

o Im Bild steht jetzt 'Code setzen.

o Dricken Sie nun den Reset-Knopf auf der Riuickseite der Tirklingel mit einer
Baroklammer, bis ein Ton zu hoéren ist.

o Der erste Bildschirm kann sich nun mit der Turklingel verbinden.



Um einen zweiten Bildschirm hinzuzufligen, Gbertragt der erste Bildschirm einmalig die
Signaldaten an den zweiten Bildschirm. Um einen dritten Bildschirm hinzuzuftigen, Ubertragt
der zweite Bildschirm einmalig die Signaldaten an den dritten Bildschirm. Der erste oder
zweite Bildschirm muss danach nicht mehr eingeschaltet sein, da die Verbindung direkt von
der Turklingel zu den Bildschirmen fiihrt.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um einen zuséatzlichen Bildschirm hinzuzufigen:

Nehmen Sie den ersten Bildschirm und 6ffnen Sie das Meni mit SIETS
Wahlen Sie 'Setup' und dricken Sie OK.

Wahlen Sie 'Pairing' und driicken Sie OK.

Wahlen Sie 'Code Freigabe' und drucken Sie OK.

Auf dem Bildschirm erscheint nun die Meldung 'Freigabecode'.

Schnappen Sie sich nun den zweiten Bildschirm und 6ffnen Sie das Meni mit
SE

Wahlen Sie 'Setup' und dricken Sie OK.

Wahlen Sie 'Pairing' und driicken Sie OK.

Wahlen Sie 'Code empfangen' und driicken Sie OK.

Auf dem Bildschirm erscheint nun die Meldung 'Freigabecode empfangen'.
Sobald sich die Bildschirme gefunden haben, zeigt nur der zweite Bildschirm
'Erfolgreich’ an.

Dann kehrt dieser Bildschirm automatisch zum Menii zurtick.

Auf dem ersten Bildschirm kehren Sie mit zum Meni zurtick.

Wenn jemand klingelt, klingeln beide Bildschirme. Drucken Sie auf einem der beiden
Bildschirme auf OK, um den Anruf anzunehmen. Auf einem anderen Bildschirm ist der Anruf
danach nicht mehr zu héren.



Interner Anruf zwischen zwei Bildschirmen fir insgesamt zwei miteinander verbundene
Bildschirme:

Mit zwei Bildschirmen ist es moglich, von einem Bildschirm zum anderen zu telefonieren. Sie
kénnen sich nicht sehen, aber Sie kdnnen miteinander sprechen.

Folgen Sie hierfur den folgenden Anweisungen:

@)
@)

Driicken Sie auf dem Bildschirm auf OK, um den Bildschirm zu aktivieren.

Driicken Sie erneut auf OK und der Bildschirm soll den anderen Bildschirm klingeln
lassen.

Driicken Sie auf dem zweiten Bildschirm auf OK, um den Anruf anzunehmen, und Sie
kdnnen miteinander sprechen.

Drucken Sie auf OK, um das Gesprach zu beenden.

Interner Anruf zwischen zwei Bildschirmen fir insgesamt drei miteinander verbundene
Bildschirme:

Mit drei Bildschirmen ist es moglich, von einem Bildschirm zum anderen zu telefonieren. Sie
kénnen sich nicht sehen, aber Sie kdnnen miteinander sprechen.

Folgen Sie hierfir den folgenden Anweisungen:

O

o O O O

Dricken Sie auf dem Bildschirm auf OK, um den Bildschirm zu aktivieren.

Suchen Sie nach der ID-Nummer des Bildschirms, in diesem Fall ist dies 2: m]
Driicken Sie X3 | um einen Bildschirm mit einer héheren Nummer anzurufen
Driicken Sie IEleM | um einen Bildschirm mit einer niedrigeren Nummer aufzurufen
Dricken Sie auf OK, um den Anruf anzunehmen, und Sie kbnnen miteinander
sprechen.

Driicken Sie auf OK, um das Gesprach zu beenden.



Resetten der Turklingel:

o Die Turklingel kann an der Rickseite resettet
werden.

o Entfernen Sie die Turklingel von der Regenhaube.

o Links in der Mitte befindet sich ein Loch, neben dem
RESET steht.

o Vergewissern Sie sich, dass die Turklingel unter
Strom steht ist und driicken Sie in den Reset-Knopf
mit einer Buroklammer.




15.1. Im Allgemeinen:

o Die Turklingel selbst versorgt den Turéffner nicht mit Strom.

e Die Turklingel ist nur ein Schalter.

e Der Turéffner muss daher von einem separaten Netzteil mit Strom versorgt werden.

o Es werden also insgesamt 2 Netzteile bendétigt: 1 fur die Turklingel und 1 fir den Turdffner.
(Dies ist so konzipiert, dass Turoffner mit einer anderen Art der Stromversorgung als die
Turklingel betrieben werden kdnnen. Es ist daher besser, diese getrennt zu halten.)

e Die Tur kann auf zwei Arten tber den Bildschirm geotffnet werden:

1. Nachdem jemand geklingelt hat:
+ Beantworten Sie den Anruf mit OK
+ Driicken Sie die Taste mit dem Schloss (auf dem sich auch MENU befindet), um die Tir zu
offnen

2. Wahrend der Uberwachung (niemand klingelte zuerst):
+ Beginnen Sie zu schauen. Driicken Sie dazu die Taste mit dem Auge (auf dem sich auch
EXIT befindet)
+ Driicken Sie erneut die Taste mit dem Auge (auf dem sich auch EXIT befindet), um den Ton
zu starten
(Die Tur kann nur gedtffnet werden, wenn der Ton an ist.)
+ Driicken Sie die Taste mit dem Schloss (auf dem sich auch MENU befindet), um die Tur zu
offnen




15.2. Bestimmen Sie die Art der Schaltung:

A. Betriebsstrom (ohne Spannung verriegelt, oder N.C. — Normally Closed): ein elektrischer Turoffner,
der auf der Grundlage von Betriebsstrom arbeitet, ist die haufigste Form von elektrischen Tur6ffnern.
Bei Betriebsstrom bekommt der Turoffner allein dann Strom, wenn der Auftrag zum Offnen der Tiir
gegeben wird.

- = o
»
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B. Ruhestrom (ohne Spannung entriegelt, oder N.O. — Normally opened): ein elektrischer Turoffner,
der auf der Grundlage von Ruhestrom arbeitet, ist beispielsweise ein Turoffner, der auf Basis eines
Magneten funktioniert. Bei Ruhestrom bekommt der Turdffner immer Strom und wenn der Auftrag
gegeben wird, um die Tur zu 6ffnen, fallt der Strom weg. Der Magnet hat Energie nétig um zu
funktionieren und die Tur geschlossen zu halten. Wenn dieser Strom wegféllt, dann 6ffnet sich die
Tur. Bei einem Ruhestromkreis ist es in der Regel auch notwendig, eine separate Taste beim
Ausgang an der Innenseite des Ausgangs zu montieren. Der Magnet halt namlich die Tir standig
geschlossen und dann noch nach drauf3en laufen wollen, kdnnen Sie durch das Dricken der Taste
den Strom wieder unterbrechen lassen und kann die Tur gedffnet werden und man durch den
Ausgang gehen.




15.3. Sehen Sie sich hier den Anschlussplan pro Schaltungstyp an:

e Die Turklingel ist nur ein Schalter und versorgt den Offner nicht
selbst mit Strom.

e Schalten Sie also den Strom fiir den Offner in Reihe mit der
Turklingel. Siehe unter den Fotos.

1. Schlie3en Sie die Turklingel an die Stromversorgung an: Rot an 1,
Schwarz an 2

2. Schliel3en Sie den Turoffner an die eigene Stromversorgung an: schwarz vom Adapter auf 6,
rot direkt zum Verriegeln (egal an welchem Anschluss des Schlosses)

3. Von einem anderen Tor zur Turklingel verriegelt: bei 4 fur Betriebsstrom und bei 5 flr
Ruhestrom. Siehe auch das Anschlussschema und die Fotos unten.

Elektrischer O 1. Rot (+)

Tiirdffner NQO | 2. Schwarz (-)

> 2 Tvoen méalich: @O | 3. Exit-taste

1. ae’(ﬁ:.,,,"?,m ' / &0 | 4.Betriebsstrom (NC)
of 2. Ruhestrom o | 5.Ruhestrom (NO)
(zB Magnet) O 6. COM

Stromversorgung
fir den Turoffner.

> Der Tiiroffner muss
seine eigene Energie
versorgen, die Turklingel
ist nur ein Schalter




A. Fur Betriebsstrom (ohne Spannung verriegelt, oder N.C. — Normally Closed), Anschlusspunkten 6

und 4

B. Fir Ruhestrom (ohne Spannung entriegelt, oder N.O. — Normally opened), Anschlusspunkten 6
und 5

4. Schliel3en Sie die Exit-Taste an

Manchmal muss ein separater Taster installiert werden, mit dem der Turdffner getffnet werden kann.
Verbinden Sie diese Tur6ffnertaste mit den Anschlusspunkten 2 und 3 an der Turklingel.
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